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1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS
La Orden EFP/754/2022, de 28 de julio define competencia especifica como:

“desemperios que el alumnado debe poder desplegar en actividades o en situaciones cuyo
abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia o ambito. Las competencias especificas
constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado y, por
otra, los saberes basicos de las materias o ambitos y los criterios de evaluacion”

Para la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 3°ESO las competencias especificas son:

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de
soluciones a partir de la informacién obtenida.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando en grupo, para disefar y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz e innovadora

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio
previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas adecuadas que den respuesta a necesidades
en diferentes contextos.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos
y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustdndolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo equilibrado,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnologico.

2 CRITERIOS DE EVALUACION Y RELACION CON COMPETENCIAS ESPECIFICAS
DESCRIPTORES OPERATIVOS POR UNIDADES, SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y
ACTIVIDADES, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE EVALUACION (TABLA EN ANEXO |

3 CONTENIDOS

La materia Tecnologia y Digitalizacion se organiza en cinco bloques:

A.Proceso de resolucién de problemas
B.Comunicacion y difusion de ideas.

C.Pensamiento computacional, programacién y robética.
IES Calderon de la Barca de Pinto Curso 2023/24 Departamento de Tecnologia
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D.Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
E. Tecnologia sostenible.

Los cinco bloques se materializan en los siguientes contenidos para 3° de ESO:

3.1Bloques de contenido de 32 ESO

— Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas
en diferentes contextos y sus fases.

— Estrategias de bulsqueda critica de informacion para la
investigacion y definicion de problemas planteados.

— Andlisis de productos y de sistemas tecnologicos:
construcciéon de conocimiento desde distintos enfoques y
ambitos. —

— Electricidad y electronica basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados:

e Funciones basicas de los principales componentes de
circuito electrénico: diodos y transistores, entre otros.

Bloque A: Proceso de

resolucion de problemas ¢ Simbologia e interpretacién. Conexiones basicas.

e Calculo de magnitudes fundamentales y asociacién de
resistencias. Aplicacion de la Ley de Ohm.

e Medida de magnitudes eléctricas fundamentales con el
polimetro.  Disefio y aplicacion en proyectos.

¢ Célculo de los valores de consumo y potencia eléctrica en
proyectos y situaciones cotidianas.

— Introduccién a la fabricacion digital. Disefio e impresion 3D.
Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar

— Vocabulario técnico apropiado

Introduccién al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aided
Desing) en dos dimensiones y en tres dimensiones para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos
sencillos.

Bloque B. Comunicacién vy

. - i6n normaliz las mas habitual n el plan
difusion de ideas Acotacién normalizada y escalas mas habituales en el plano

de taller.

— Herramientas digitales para la publicacién y difusion de
documentacién técnica e informaciéon multimedia relativa a

proyectos.
Bloque C: — Introduccién a la inteligencia artificial:
IES Calderon de la Barca de Pinto Curso 2023/24 Departamento de Tecnologia
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Pensamiento computacional,
programacion y robética.

« Sistemas de control programado.

e Computacién fisica.

e Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos.

¢ Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.

¢ Internet de las cosas.

Fundamentos de la robética:

e Componentes basicos: sensores, microcontroladores vy
actuadores.

e Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o
por medio de simuladores

Bloque D:

Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

Conceptos bésicos en la transmision de datos: componentes
(emisor, canal y receptor), ancho de banda (velocidad de
transmision) e interferencias (ruido).

Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion.

Herramientas de edicién y creacion de contenidos multimedia:
instalacién, configuracion y uso responsable.

Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

Bloque E:

Tecnologia sostenible.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica.
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— Introduccién a la fabricacion digital. Disefio e
impresion 3D. Respeto de las normas de
seguridad e higiene
¢ Tipos de plasticos y su conformado.

Unidad 3 e Impresion 3D: Materiales.

Impresion 3D e Impresoras 3D. Caracteristicas.

Bloque A: Proceso de « Software de impresion

3 resolucion de problemas oftware de impresion.

Bloque B Comunicacion y * Dibujo con OpenSCAD

difusion de ideas o ) o
¢ Dibujo con Tinkercad.o programa similar

Bloque E Tecnologia B ) o

sostenible — Introduccion al manejo de aplicaciones CAD
(Computer Aided Desing) en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

- Valoraciéon critica de los objetivos del desarrollo
sostenible

— Electricidad y electrénica basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados:

e Funciones basicas de los principales
componentes de circuito electrénico: diodos y
transistores; resistencias: fijas variables vy
dependientes; relés; condensadores
Unidad 4 e Simbologia e interpretacion. Conexiones
bésicas.
4 Electricidad y electrénica
e Céalculo de magnitudes fundamentales vy
Bloque A: Proceso de asociacion de resistencias. Aplicacion de la
resolucion de problemas Ley de Ohm.
¢ Medida de magnitudes eléctricas fundamentales
con el polimetro.
¢ Disefio y aplicacion en proyectos.
e Calculo de los valores de consumo y potencia
eléctrica en proyectos y situaciones cotidianas
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— Introduccién a la inteligencia artificial:
o Sistemas de control programado.
e Computacioén fisica.

e Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.

Unidad 5
« Sistemas de control en lazo abierto y en lazo
5 |Bloque C: Pensamiento cerrado.
computacional,
programacion y robotica e Internet de las cosas.
— Fundamentos de la robética:
e Componentes basicos: sensores,
microcontroladores y actuadores.
« Montaje y control programado de robots de
manera fisica y/o por medio de simuladores
— Herramientas digitales para la publicacion vy
difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos
Unidad 6 — Conceptos basicos en la transmisiéon de datos:
componentes (emisor, canal y receptor), ancho de
Herramientas  digitales para la banda (velocidad de transmision) e interferencias
publicacion y  difusion de la (ruido).
informacién
6 . . D
Bloque B: Comunicacién y difusiéon de | —  Pfincipales tecnologias inalambricas para la
ideas comunicacion.
Bloque D: Digitalizacion del entorno | —  Herramientas de edicién y creacién de contenidos
personal de aprendizaje multimedia: instalacién, configuracién y uso

responsable.

- Respeto a la propiedad intelectual y a los
derechos de autor

4 INSRUMENTOS DE EVALUACION (EN ANEXO)

5 METODOLOGIA

5.1 Desarrollo la materia
Todas las clases son presenciales, Una hora se dedicara a teoria y otra a trabajos de taller

Clases presenciales: Exposicién de contenidos teéricos y de tareas a realizar sobre dichos
contenidos. En las plataformas digitales el profesor/a colgara material de ayuda a los contenidos
teoricos, para que los alumnos puedan consultarlos cuando sea necesario.

Material de ayuda que puede elaborar el profesor: video-tutoriales, presentaciones tedricas,
esquemas, podcast o grabaciones de contenidos tedricos.
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Las tareas se subiran al AV, se registraran en el cuaderno de los alumnos o en fichas proporcionadas

5.2 Estrategias y técnicas docentes. Introduccion de nuevas tecnologias y robédtica en la
materia.

1. Adquisicion de conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y
desarrollo de la actividad tecnoldgica.

2. Aplicar estos conocimientos al analisis de los objetos tecnologicos y a su posible
manipulacién y transformacién e integrandolo en el ambito social y cultural de la época.

3. Realizacion de actividades y trabajos individuales que supongan investigacion y bisqueda de
informacion por parte del alumno y puesta en practica de conocimientos adquiridos.

4. Realizacion de actividades y trabajos en grupo, planteados en los talleres de tecnologia, que
fomenten nuevas formas de trabajo e investigacion por parte de los alumnos. Partiendo de
conceptos concretos tedricos impartidos por el profesor, los alumnos tendran que investigar y
aprender de forma autdbnoma, siempre colaborando con los companeros del grupo y guiados
por el profesor.

5. Utilizar las nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y de Programacién y
Robética como herramientas del proceso tecnolégico.

6. Fomento del habito de estudio. Para fomentar el estudio diario de la materia y conseguir que
los alumnos/as la lleven al dia y eviten practicas como el estudio de la misma Unicamente los
dias previos al examen, se llevaran a cabo las siguientes estrategias:

- Se fomentara el estudio diario de la materia, realizando preguntas diarias sobre los
contenidos vistos en la sesion anterior. Se sancionara en el programa del centro a los
alumnos/as que de forma reiterada no realicen esta practica.

- Se realizara en la medida de lo posible, el repaso de contenidos vistos en anteriores
sesiones, con la finalidad de que los alumnos/as los relacionen y conecten con los nuevos
contenidos.

- Se fomentard la realizacion de resimenes y esquemas con los contenidos
subrayados del libro y/o explicados por el profesor/a en la pizarra o mediante el uso de
medios interactivos.

- Los alumnos/as utilizaran para el estudio y copiaran en el cuaderno, los esquemas
finales de contenidos que aparecen al final de cada tema en el libro, siempre que el
profesor/a asi lo indique.

- El profesor/a revisara periédicamente los cuadernos de los alumnos/as, en los que
deben constar todos los ejercicios y contenidos vistos en clase. Los alumnos/as que no lleven
el cuaderno al dia seran sancionados.

- Las fichas de dibujo de documentacién de taller, y todas las actividades practicas
que el profesor/a vaya proponiendo, deberan ser entregadas en los plazos indicados y
también servirdn para fomentar el trabajo diario de la materia. Los alumnos/as que no las
entreguen de forma reiterada también seran sancionados

5.3Actividades

En todas las unidades se trabajara con las siguientes actividades:

1. Actividades de evaluacién inicial: De caracter diagnéstico para observar la formacion inicial
del alumno, relativa a los contenidos a impartir en la unidad.

IES Calderon de la Barca de Pinto Curso 2023/24 Departamento de Tecnologia
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2. Actividades de iniciacion: La finalidad es presentar los nuevos contenidos y motivar al
alumno.

3. Actividades de desarrollo: Para manifestar el proceso de aprendizaje de los contenidos
propuestos. Son actividades de aplicacion, de transferencia, de investigacion y de sintesis.

4. Actividades de refuerzo: Pueden trabajarse de forma individual o grupal.

5. Actividades de ampliacién: Similares a las de refuerzo, se trabajan de forma grupal e
individual.

6. Actividades de evaluacién: Para retroalimentar el proceso y tomar decisiones especificas.

7. Actividades de interaccién con los medios digitales: Disefiadas para el trabajo practicos de los
alumnos y a través del Aula Virtual de la materia.

5.4 Plan de mejora de resultados

Con la finalidad de mejorar los resultados de los alumnos, se han seguido las directrices acordadas
en las reuniones de CCP. Para mejorar los resultados en las calificaciones obtenidas por los alumnos
en el centro, se ha indicado en los anteriores apartados la metodologia que se sigue. Desde nuestras
materias fomentando la lectura y el razonamiento I6gico en las distintas unidades didacticas,

La mejora de resultados se implementara con:

¢ Actilla intermedia (recoge la evolucion académica del alumnado entre evaluaciones)
o Clases de recuperacion para los alumnos con la materia pendiente
o Cuaderno del profesor de Raices (recogera aspectos de actitud y consecucién de contenidos)
e Seguimiento de alumnos repetidores
5.5 Proyecto de Innovacion tecnolégica

El IES Calderén de la Barca de Pinto, fue seleccionado para participar en el Proyecto de Institutos de
Innovacion Tecnolégica de la Comunidad de Madrid, que regula la Orden1275/2010, de 8 de marzo,
por la que se implanta el proyecto.

El proyecto proponia impulsar la utilizacién de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion
(TIC) como una herramienta de aprendizaje en la Educacion Secundaria Obligatoria. Se implant6 de
forma experimental, a partir del curso 2010-2011, la ensefanza digital en las clases de primero de
Educacién Secundaria Obligatoria en un determinado numero de institutos, entre ellos el nuestro, que
pasaron a tener la consideracién de Institutos de Innovacién Tecnoldgica.

La ensefanza digital objeto de esta Orden es aquella que utiliza TIC como recurso did4ctico
preferente en varias materias implicadas ademas de en la de la nuestra.

En el curso 2020/2021 se inicié un nuevo Proyecto de Innovacion y que abarcard los cursos 2021 a
2024. En 3° ESO el Departamento de Tecnologia seguird trabajando para mejorar los recursos,
relacionados con los contenidos y con la evaluacién. Los profesores del Departamento, continuamos
actualizando y mejorando en la medida de lo posible el Aula Virtual que utilizamos con los
alumnos/as.

5.6 Recursos TIC utilizados en la materia
— Aulas virtuales de todas las materias del departamento, al formar parte del proyecto

anteriormente mencionado, con todos los recursos que estas ofrecen: cuestionarios,
actividades de subida de archivos, glosarios etc.
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— Se utilizan nuevas herramientas de gamificacion como Kahoot, Plickers, Quizizz, Edpuzzle,
Padlet, ClassDojo, Classcraft,

— Este curso no se utilizara libro de texto obligatorio

— Software especifico propio de los distintos bloques de contenido de la materia: Hoja de calculo
y presentaciones; de dibujo en 2D Libre Cad y en 3D, con Tinkercad y Open Scad. Software
de programacién Arduino, Ardulab y Mblock.

5.7 Nuevas técnicas de trabajo cooperativo, gamificacion y aprendizaje basado en proyectos
(ABP)

En el Departamento de Tecnologia, nos sumamos al Proyecto de Innovacion basado en las
nuevas técnicas de aprendizaje de los alumnos. En la materia Tecnologia y Digitalizacién de
3°ESO, se dara un enfoque diferente en la medida de lo posible, en el trabajo en el taller,
enfocandolo también hacia la investigacion y el aprendizaje colaborativo.

Se incluyen los trabajos colaborativos utilizando las nuevas tecnologias y medios digitales y se
fomentara la exposicion oral de los mismos.

También se incluyen cuestionarios Kahoot, Plickers, Quizizz, Edpuzzle, o cualquier otro, en las
unidades, como parte de la nota tedrica, como se hizo en el curso pasado.

5.8Situaciones de aprendizaje

Se indican en el anexo |

6 CRITERIOS DE CALIFICACION EN JUNIO

En junio, la nota final serd la media de la obtenida en las tres evaluaciones si estas se han superado
durante el curso. Si alguna evaluacion no se ha superado, se realizara la media en junio con la nota
de la recuperacién de dicha evaluacién. Para efectuar media en junio las notas de las recuperaciones
deben ser superiores a 3.5.

6.1 Mencion de honor
Se podra otorgar una Mencion Honorifica a los alumnos que obtengan una calificacién de 10 puntos,
siempre que el resultado obtenido sea consecuencia de un excelente aprovechamiento académico,

unido a un esfuerzo e interés por el area especialmente destacable.

Para la obtencién de la mencién de honor en la materia de Tecnologia y Digitalizacién, también se
deberan cumplir los siguientes requisitos:

- Presentacion impecable en la entrega de los trabajos.
- No existencia de faltas de asistencia ni material injustificadas.
6.2 Calificacion de alumnos con faltas reiteradas en la asignatura

Segun acuerdo de CCP, con los alumnos que no asistan en las materias a partir de un 30 % de las
sesiones, ya sea de forma justificada o sin justificar, se procedera del siguiente modo:

Se les realizard un examen que englobe los contenidos de la evaluacién en la que se ha producido
las faltas de asistencia, tedricos y practicos si el profesor lo considera necesario, pudiendo utilizar
medios digitales y/o escritos. El alumno serd convocado por el profesor que le imparte la materia para
la realizacion de dicha prueba.
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7 RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

7.1 Alumnos/as con la 12 y/o 22 evaluacién suspensa

Para recuperar las evaluaciones pendientes, los alumnos suspensos realizaran un examen teorico-
practico al comienzo de la evaluacién siguiente en el que se examinaran de los contenidos vistos en
la evaluacion. La nota de la evaluacion sera la del examen de recuperacion.

7.2Recuperacion en junio

En el mes de junio, se realizara un examen, al que se deberan presentar los alumnos/as que no
hayan recuperado la 12 y/o 2% evaluaciones. A este examen podran tener la posibilidad de
presentarse, aquellos alumnos/as, que deseen subir la nota final del curso.

7.3Alumnos con la materia pendiente de otros cursos

Estos alumnos deberan realizar los cuadernos de actividades que se les entregaran y presentarse a
un examen en enero y otro en mayo. Del examen de enero y el cuaderno de actividades
correspondiente se obtendra una primera nota. De igual manera del examen de mayo y su cuaderno
de actividades se obtendra una segunda calificacién. La nota final sera el promedio de estas dos
calificaciones. Los cuadernos de actividades supondran el 60% de la nota y los examenes el 40%
restante. La fecha del examen se indicara con suficiente antelacion. Los alumnos seran informados
previamente por el departamento sobre coémo repasar los contenidos del examen y sobre la
realizacion de las actividades de repaso.

Los alumnos/as con las materias pendientes de 1°TPR, 2°TPR, 3TPR y Tecnologia y Digitalizacién de
3°ESO deberan superarlas de forma independiente. La superacién de un curso no supone la
recuperacién de los anteriores ya que los contenidos impartidos son diferentes.

En caso de alumnos que se incorporen al centro una vez comenzado el curso seguirdn el mismo
procedimiento para recuperar, se les entregaran ejercicios y haran las recuperaciones indicadas, en
caso de incorporarse en enero sélo haradn un examen final en mayo y las actividades del curso

7.4Alumnos de Diversificacion

Los alumnos que estén en el programa de Diversificacion y tengan pendiente la materia de TPR de 1°
0 2°ESO, la recuperaran si superan el ambito Cientifico Tecnolégico del primer afo del programa

En cualquier caso, se deben presentar a los examenes de recuperacion y realizar las tareas que se
les entreguen.
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COMPETENCIAS INSTRUMENTO EVALUADOR
CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICAS Y /CRITERIO DE CALIFICACION
UNIDADES DESCRIPTORES SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y ACTIVIDADES
(12 evaluacion)
OPERATIVOS
1.1, Anali | i . ituacia izaj izacis
Unidad 1 nalizar problemas o necesidades Competencia Situacién de aprendizaje Realizacion de pruebas
nida planteadas, buscando y contrastando especifica 1 oscritas cuestionarios
informacién procedente de diferentes Creacion de un producto para dar respuesta a Kah t,Q . Plick ’
El proceso de fuentes de manera critica y segura, | . una necesidad social de acuerdo con criterios ["@100l Wuizizz, FliCKers,

) - o7 escriptores/ CCL3, |4 sostenibilidad. Edpuzzle, formularios
resolucion de evaluando su fiabilidad y pertinencia. STEM?2. CD1. CD4 online y otros medios [40%
problemas 1.2, Comprender y examinar productos (CPSAA4, CE1 Acitivades digitales, basados en los
tecnoldgicos. tecnolégicos de uso habitual a través del o Estudiay distingue las fases del método [cONtenidos teoricos

analisis de objetos y sistemas de diversa de analisis de objetos.
Bloque A: indole, empleando el método cientifico y - ] (Nota minima de teoria
Proceso de utilizando herramientas de simulacion en t. 'd?,“t!f'ca et”, quel _(fjase Id6| ,Fi_rQYe‘go 3,5)
2 o ecnolégico estd incluido el andlisis de
resolucion de la construccidn de conocimiento. objetosg -
problemas Competencia . ) o Tareas practicas
especifica 2 e Estudia los métodos de analisis de
2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces e |pescriptores/CCLI, objetos Proyecto 30%
innovadoras a roblemas  definidos, . . .
aplicando concef)tos técnicas y fjrlglgMéPgleAl;d3 ", oscribe Un objeto da su entormo a parir
. i o , ’ de las diferentes fases del método de [Realizacién de tareas
Bloque.B B procedimientos interdisciplinares CPSAAS5, CEl, CE3. andlisis de objetos. b
Comunicacion y digitales 'y en papel
difusion de Competencia e Analiza los objetos y sistemas técnicos [relacionadas con  los 50%
ideas ' o B especifica 4 de su interés para explicar  SU |sonienidos tedricos (20%) °
.4.2. Difundir la informacién de un proyecto Descriptores /: CCL1, funcionamiento, distinguir sus elementos y
a través de internet, mediante paginas web [STEM4. CD3 las funciones que realizan.
. s > i Nota de clase: entrega
sencillas, blogs, wikis u otras |(CCEC3, CCEC4. . L
herramientas e Desmonta y monta un objeto siguiendo |puntual de las tareas en
Bloque E . Competencia un proceso metodico y ordenado. modo y forma y
Tecnologia 7.1. Identificar las aportaciones de las especifica? » Elabora presentaciones asociadas a la pbservacion de la
sostenible tecnologias emergentes. grisécli\qpstogis"lgg\fl unidad didactica que se esta trabajando. barticipacion, implicacion y
’ ’ ' trabajo diario del alumno  |10%
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Para la recogida de
informacién se podran
utilizar distintas técnicas
como listas de control,
diario, escalas de
observacion, etc.

Unidad 2

Comunicaciéon de

ideas  mediante
representacion
grafica

Bloque B:
Tecnologia
Comunicacion y
difusion de
ideas

Bloque D

Digitalizacion del

de aprendizaje

entorno personal y

4.1. Representar y comunicar el proceso
de creacion de un producto desde su
diseno hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica con la
ayuda de herramientas  digitales,
empleando los formatos, la simbologia y el
\vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales
difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del
entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

Competencia
especifica 4

Descriptores/CCL1,

STEM4, CD3, CCEC3,
CCEC4,CCL1, STEM4,

CD3, CCEC3, CCEC4

Competencia
especifica 6
Descriptores/CP2,
CD2, CD4, CDS5,
CPSAA4, CPSAAS.

Situacion de aprendizaje

Expresar ideas mediante el uso del lenguaje
grafico

Actividades

e Representa con utensilios de dibujo y a
escala el alzado, la planta y el perfil de objetos
sencillos.

e Utiliza con correccion los utensilios de dibujo
necesarios para poder realizar dibujos técnicos.

e Realiza el croquis de un objeto, identificando
la simbologia estandarizada en su ejecucion.

e Comprende la importancia de las vistas y las
perspectivas como sistemas para transmitir
informacién.

e Acota dibujos sencillos utilizando las normas
de acotacion mas sencillas.

e Tiene disposicidn e iniciativa personal para
organizar y desarrollar dibujos técnicos de
forma cuidadosa, utilizando la escala correcta.

e Utiliza LibreCAD para mostrar disefos

realizados en 2D.

e Valora las ventajas que el uso de un
programa de dibujo lineal tiene frente a la
realizacién de dibujos técnicos con utensilios
como reglas y lapices

e Dibuja con LibreCAD vistas de objetos,
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CRITERIOS DE EVALUACION Y
DESCRIPTORES POR UNIDADES

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS Y

INSTRUMENTO
/CRITERIO DE CALIFICACION

ub SITUACIONES DE APRENDIZAJE
DESCRIPTORES
22 evaluacion

3.1. Fabricar objetos o modelos . - . L o o
Unidad 3 . . . Competencia especifica Situacion de aprendizaje Realizacién de

mediante la manipulacion y . .
; . g terial 3 cuestionarios, kahoot,
| 5 3D conformacion .e ma,erle.l es, Trabajar con nuevas tecnologias de | formularios online
mpresion 3 empleando herramientas y maquinas | pescriptores ~ STEM2, | fabricacion seleccionando correctamente 1as | pasados  en  los

Bloque A: Proceso

de resolucion de
problemas
Bloque B.

Comunicacion y
difusion de ideas

Bloque E
Tecnologia
sostenible

adecuadas, incluidas maquinas de

fabricacién digital como las
impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y

electréonica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes

4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacién técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos, la
simbologia y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en
remoto..

7.1. Identificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes.

STEM3, STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3, CCEC3

Competencia especifica
4

Descriptores CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3

Competencia especifica
7

Descriptores CCL1,
STEM2, STEMS5, CD4,
CC4

técnicas y los materiales mas apropiados
para desarrollar proyectos en entornos
seguros y sostenibles.

Actividades

e Utiliza programas de disefio adecuados
para la representacién y documentacion de
los prototipos que elabora.

¢ Realiza consultas de bases de datos de
disefios disponibles en Internet.

e Disefia e imprime los prototipos
elaborados mediante sistemas de impresién
3D.

e Describe con precisién el funcionamiento
de un sistema de impresion 3D.

e Enumera las caracteristicas basicas de
los materiales utilizados para la impresion
3D.
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Unidad 4

Electricidad y
electronica

Bloque A Proceso
de resolucion de
problemas

3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas
adecuadas, incluidas maquinas de
fabricacion digital como las
impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electronica y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

3.2. Medir y realizar calculos de
magnitudes eléctricas en circuitos
sencillos, comprobando la coherencia
de los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el
consumo de dispositivos eléctricos y
electronicos, valorando medidas de
ahorro energético y el consumo
responsab

Competencia especifica
3

STEM?2, STEMS3,
STEMS5, CD5, CPSAAL,
CE3, CCEC3

Situacion de aprendizaje

Conocimiento del mundo real a través de
distintos montajes de circuitos fisicos y
simulados

Actividades

e Describe el funcionamiento de
determinado circuito.

un

e Describe los componentes de un circuito
dado y la funcién que realizan.

e Representa graficamente, mediante los

esquemas  correspondientes, circuitos
sencillos.

e Utiliza la simbologia adecuada para
representar los diferentes componentes

tanto activos como pasivos.

e |dentifica las caracteristicas basicas de
actuadores como el relé.

e Senala las caracteristicas basicas y la
aplicacién de componentes pasivos como
resistencias fijas, resistencias variables vy
condensadores.

e Utiliza el coédigo de colores de las

resistencias fijas para determinar su valor.

e Analiza las caracteristicas basicas de
funcionamiento de diferentes componentes
electréonicos activos como: diodos, diodos
LED y transistores.

e Resuelve circuitos aplicando la ley de
Ohm

vierte en tu futuro”

Tareas practicas

Proyecto (30%)

— Impresion 3D

Construccion de
circuitos y realizacion
de tareas digitales y
en papel relacionadas
con los contenidos
tedricos (20%)

Nota de clase: entrega
puntual de las tareas
en modo y forma, y
observacion de la
participacion,
implicacion y trabajo
diario del alumno

10%

Para la recogida de
informacién se podran
utilizar distintas
técnicas como listas
de control, diario,
escalas de
observacion, etc.
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CRITERIOS DE EVALUACION POR COMPETENCIAS INSTRUMENTO EVALUADOR
UNIDADES UNIDADES ESPECIFICAS Y SITUACIONES DE APRENDIZAJEy | /CRITERIOS DE CALIFICACION
L. DESCRIPTORES ACTIVIDADES
32 evaluacion »
32 evaluacion COMPETENCIAS
2.1. Idear y disefar soluciones eficaces | Competencia especifica 2 Situacion de aprendizaje Realizacién de

Unidad 5

Pensamiento
computacional,
programacion y
robotica

Bloque A Proceso
de resolucion de
problemas

Bloque C
Pensamiento
computacional,
programacion y
robdtica

e innovadoras a problemas definidos,
aplicando  conceptos, técnicas vy
procedimientos interdisciplinares.

5.1. Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando,
los elementos de programacién por
bloques de manera apropiada vy
aplicando herramientas de edicion asi
como modulos de inteligencia artificial
que anadan funcionalidades

5.2. Automatizar procesos, maquinas y
objetos de manera auténoma, con
conexién a internet, mediante el andlisis,
construccion 'y  programacion  por
bloques de robots y sistemas de control

Descriptores/CCL1,

STEM1, STEM3, (D3,
CPSAA3, CPSAA5, CEl,
CE3.

Competencia especifica 5

Descriptores/CP2, STEM1,
STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3

Simulacién, programacion y control de
sistemas de control y robots

Actividades

e Diferencia los sistemas de control
en lazo abierto y lazo cerrado.

e Conoce los elementos de los
sistemas de control y su
funcionamiento.

e Conoce la evolucibn de las
maquinas  automaticas, y las
diferencia de los robots.

o Identifica y describe diferentes
maquinas automaticas y robots

e Clasifica los robots con diferentes
criterios.

¢ |dentifica las principales partes de
los robots, asi como su funcién y
caracteristicas.

e Construye de un pequefio robot
siguiendo unas pautas determinadas.

e Valora de la importancia que los
robots han tenido para el desarrollo de
la sociedad.
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Unidad 6

Herramientas

digitales para la
publicacion y
difusion de la
informacién

Bloque B
Comunicacion y

difusion de ideas

Blogque D
Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje

1.3. Adoptar medidas preventivas
para la proteccion de los
dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas
y riesgos relacionados con el uso
de la tecnologia

4.1. Difundir la informacién de un
proyecto a través de internet, mediante
paginas web sencillas, blogs, wikis u
otras herramientas.

6.1. Usar de manera eficiente y segura
los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resoluciéon de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacién,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2. Crear  contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades vy
respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

Competencia especifica 3

Descriptores/: CCL3, STEM2,
CD1, CD4, CPSAAA4, CE1.

Competencia especifica 4
Descriptores/CCL1,
STEM4, CD3, CCEC3,
CCECA4.

Competencia especifica 6
CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4, CPSAAS.

Situacion de aprendizaje

Difusion de un proyecto tecnolégico
mediante la publicacion de la
informacién 'y la documentacién
técnica con herramientas digitales

Actividades

o Diferencia entre navegadores,
buscadores, protocolos y los
elementos basicos de Internet.

* Respeta los diferentes modelos de
gestion de derechos para los
contenidos: derechos reservados,
derechos de comparticion.

e Valora la importancia de Internet y
su importancia en el desarrollo
tecnologico.
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Tareas practicas
Proyecto (30%)
Tareas digitales y

escritas en  papel
relacionadas con los

contenidos de la
evaluacion.
Programacion con

Arduino, mBlocck, etc
y montaje de circuitos
(20%)

Nota de clase: entrega
puntual de las tareas
en modo y forma, y
observacion de la
participacion,
implicacion y trabajo
diario del alumno

Para la recogida de
informacién se podran
utilizar distintas
técnicas como listas
de control, diario,
escalas de
observacion, etc.
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