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1. COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MATERIA Y SU CONEXIÓN CON LOS 

DESCRIPTORES DEL PERFIL DE SALIDA  

1. Buscar y seleccionar la información adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera crítica y 

segura, aplicando procesos de investigación, métodos de análisis de productos y experimentando 

con herramientas de simulación, para definir problemas tecnológicos e iniciar procesos de creación 

de soluciones a partir de la información obtenida.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1.  

2. Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, aplicando conocimientos 

interdisciplinares y trabajando en grupo, para diseñar y planificar soluciones a un problema o 

necesidad de forma eficaz e innovadora.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, 

CE3 

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando 

operadores, sistemas tecnológicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificación y el diseño 

previo para construir o fabricar soluciones tecnológicas adecuadas que den respuesta a necesidades 

en diferentes contextos. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3, CCEC3.  

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnológicos o digitales, 

utilizando medios de representación, simbología y vocabulario adecuados, así como los instrumentos 

y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir 

información y propuestas.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4. 

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de 

su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustándolos a sus 

necesidades para hacer un uso más eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver 

problemas técnicos sencillos. 

 Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5.   

7. Hacer un uso responsable de la tecnología, mostrando interés por un desarrollo equilibrado, 

identificando sus repercusiones y valorando la contribución de las tecnologías emergentes, para 

identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnológico.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo I del 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM5, CD4, CC4. 

2. CRITERIOS DE EVALUACIÓNPOR UNIDADES, ESTÁNDARES DE 

APRENDIZAJE, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACIÓN. (TABLA EN 

ANEXO) 

 

3. CRITERIOS DE CALIFICACIÓN EN JUNIO 

En junio, la nota final será la media de la obtenida en las tres evaluaciones si estas se han superado 

durante el curso. Si alguna evaluación no se ha superado, se realizará la media en junio con la nota 

de la recuperación de dicha evaluación. Para efectuar media en junio las notas de las recuperaciones 

deben ser superiores a 3.5. 
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3.1 Mención de honor 

Se podrá otorgar una Mención Honorífica a los alumnos que obtengan una calificación de 10 puntos, 
siempre que el resultado obtenido sea consecuencia de un excelente aprovechamiento académico, 
unido a un esfuerzo e interés por el área especialmente destacable.  

Para la obtención de la mención de honor en la materia de Tecnologías, también se deberán cumplir 

los siguientes requisitos: 

- Presentación impecable en la entrega de los trabajos. 

- No existencia de faltas de asistencia ni material injustificadas. 

3.2 Calificación de alumnos con faltas reiteradas en la asignatura 

Según acuerdo de CCP, los alumnos que no asistan en las materias a partir de un 30 % de las sesiones, 

ya sea de forma justificada o sin justificar, perderán el derecho a ser evaluados y calificados como el 

resto de sus compañeros. En estos casos, se procederá del siguiente modo: 

− Se les realizará un examen que englobe los contenidos de la evaluación en la que se ha 
producido las faltas de asistencia.  El alumno será convocado por el profesor que le imparte la 
materia para la realización de dicha prueba.  
 

4. RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES 

4.1. Alumnos/as con la 1ª y/o 2ª evaluación suspensa 

Para recuperar las evaluaciones pendientes, los alumnos suspensos realizarán una prueba al inicio de 

la siguiente evaluación en la que se examinarán de los contenidos teóricos y prácticos vistos en la 

evaluación y que tengan suspensos. La nota de la evaluación será la del examen de recuperación. 

4.2. Recuperación en junio 

En el mes de junio, se realizará un examen final, al que se deberán presentar los alumnos que no 

hayan recuperado la 1ª y 2ª evaluaciones. A este examen podrán tener la posibilidad de presentarse, 

aquellos alumnos/as, que deseen subir la nota final del curso. 

4.3. Alumnos con la materia pendiente de otros cursos 

No hay alumnos con la materia pendiente al ser de nueva implantación. 

4.4. Alumnos de Diversificación 

No hay alumnos de diversificación con la materia pendiente al ser de nueva implantación 

5. CONTENIDOS DE LA MATERIA. 

Unidad 1 

La impresión 3D 

Estereolitografía 

Sinterizado selectivo por láser 

Sinterizado mediante balística de partículas 

Fabricación laminada 

3d Printing 

Modelado por deposición fundida 

Litofanías: 3dp.rocks convertidor de imágenes a litofanias 

La impresión 3D hoy 

El proceso de impresión 3D 

Diseño 

Obtención del archivo stl 
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Obtención del G-Code 

Unidad 2 

Máquinas de impresión 

LEON-3d; Prusa; Ender 3 Max 

Filamentos para impresión 

PLA; ABS, PVA, HIPVS, HDPE, PET, PC, NYLON, LAYBRICK, LAYWOOD, Otros 

Repositorios de modelos 3D 

Thingiverse, The 3D Studio, Cubify Pinshape, GrabCAD 

Unidad 3 

Programas de impresión 

Diseños de impresión con Tinkercad: Creación de cuenta; el plano de trabajo; 

movimientos en el plano de trabajo; edición de objetos; agrupamientos; giros; copiar y 

duplicar figuras; alinear; utilización de planos; Scribble; volver a la situación inicial; laboratorio 

de simulación; exportar; descargar OBJ, GLTF, STL, SVG 

SketchUP: SketchUp Free; Sketch up for scholes en Google; la pantalla de Sketchup; área 

de trabajo; la barra de herramientas: archivo, borrador; línea; rectángulo; círculo; polígono; 

arco; empujar/tirar; equidistancia; mover; rotar; escala; medir; texto; pintar; desplazar; orbitar; 

zoom. 

3d Warehouse; guardar; exportar 

DesignSpark Mechanical: Descarga, barra de herramientas, guardar exportar 

Utilización de de OpenScad y FreeCad en Max 

Impresión con Cura y Prusa Slicer 

Impresión con Repetier Host 

 

6. ORIENTACIONES METODOLÓGICAS 

“Esta materia optativa desarrollará la metodología de proyectos con actividades en grupo y 

colaborativas. Los alumnos deberán elaborar y defender, al menos, un proyecto de forma individual o 

en grupo a lo largo del curso, mediante la elaboración de la documentación oportuna y la presentación 

de un resultado final o documento con el trabajo realizado y las conclusiones derivadas del mismo”1. 

Recursos materiales y didácticos, así como, en su caso, el uso de instalaciones específicas del centro 

que se requieran para su impartición. 

“La materia optativa de proyecto contribuirá al desarrollo de un aprendizaje competencial, autónomo y 

significativo. Se desarrollará mediante metodologías activas, fomentando la experimentación, la 

investigación y el análisis reflexivo. Los alumnos que cursen la materia optativa de proyecto deberán 

elaborar y defender, al menos, un de forma individual o en grupo a lo largo del curso, mediante la 

elaboración de la documentación oportuna y la presentación de un resultado final o documento con el 

trabajo realizado y las conclusiones derivadas del mismo”2 

En caso de ser posible se seguiría la co-docencia es decir, la clase estará impartida por dos profesores, 

al menos en la parte más práctica 

  

 
1 Artículo 9.1 del Decreto  65/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad de Madrid la 

ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria 
2
 Circular de La Dirección General De Educación Secundaria, Formación Profesional Y Régimen Especial sobre la oferta de materias 

optativas para el curso 2023-2024, en los centros docentes que impartan Educación Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato 
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7. ANEXO I 3ºESO PROYECTO EN IMPRESIÓN 3D. TABLA DE UNIDADES, CRITERIOS DE EVALUACIÓN, COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS Y DESCRIPTORES OPERATIVOS SITUACIONES DE APRENDIZAJE, INSTRUMENTOS Y CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

 

UNIDADES 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

(1ª evaluación) 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS Y 

DESCRIPTORES OPERATIVOS 

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

Y ACTIVIDADES 

INSTRUMENTO EVALUADOR //CRITERIO 

DE CALIFICACIÓN 

Unidad 1 

La impresión 

3D 

La impresión 

3D hoy. 

El proceso 

de impresión 

3D 

 

 

 

 

 

 

 

Unidad 2 

Diseño con 

Tinkercad  y 

OpenSCAD. 

Litofanías 

1.1. Analizar problemas o necesidades 

planteadas, buscando y contrastando información 

procedente de diferentes fuentes de manera crítica 

y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces e 

innovadoras a problemas definidos, aplicando 

conceptos, técnicas y procedimientos 

interdisciplinares 

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 

manipulación y conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas adecuadas, 

incluidas máquinas de fabricación digital como las 

impresoras 3D, respetando las normas de 

seguridad y salud correspondientes. 

4.1. Representar y comunicar el proceso de 

creación de un producto desde su diseño hasta su 

difusión, elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas digitales, 

empleando los formatos, la simbología y el 

vocabulario técnico adecuados, de manera 

colaborativa, tanto presencialmente como en 

remoto. 

.4.2. Difundir la información de un proyecto a través 

de internet, mediante páginas web sencillas, blogs, 

wikis u otras herramientas. 

7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologías 

emergentes. 

Competencia específica 1 

Descriptores/ CCL3, STEM2, 
CD1, CD4, CPSAA4, CE1 
 

Competencia específica 2 

Descriptores/CCL1, STEM1, 
STEM3, CD3, CPSAA3, 
CPSAA5, CE1, CE3. 

 

Competencia específica 3 
Descriptores STEM2, 
STEM3, STEM5, CD5, 
CPSAA1, CE3, CCEC3  

 

Competencia específica 4 

Descriptores /: CCL1, 
STEM4, CD3, CCEC3, 
CCEC4. 
 

Competencia específica 7 

Descriptores STEM2, 

STEM5, CD4, CC4. 

Situación de aprendizaje 

Diseño de componentes para 
vehículo controlado con placa 
Arduino mediante BlueTooth. 
 
Diseño de figuras  necesarias en 
las materias del departamento. 
 
Otros proyectos 
 

Actividades 

● Realiza consultas de bases 
de datos de diseños disponibles 
en Internet. 
● Diseña e imprime los 
prototipos elaborados mediante 
sistemas de impresión 3D. 
● Describe con precisión el 
funcionamiento de un sistema 
de impresión 3D. 
● Enumera las características 
básicas de los materiales 
utilizados para la impresión 3D. 

● Impresión de componentes 
para los departamentos del 
centro 

● Realización de litofanias. 

Realización de pruebas 

escritas, cuestionarios, 

kahoot quizizz, plickers, 

edpuzzle, formularios online 

y otros medios digitales, 

basados en los contenidos 

teóricos 

Proyecto y actividades 

(70 %)  

Difusión del proyecto 

(10%) 

 

Nota de clase: entrega 

puntual de las tareas en 

modo y forma, y observación 

de la participación, 

implicación y trabajo diario 

del alumno 

Para la recogida de 

información se podrán 

utilizar distintas técnicas 

como listas de control, diario, 

escalas de observación, etc. 

 

 

10% 

 

 

80% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10% 
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UD 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y 

DESCRIPTORES POR UNIDADES 

2ª evaluación 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS Y 

DESCRIPTORES 
SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

INSTRUMENTO EVALUADOR 

/CRITERIO DE CALIFICACIÓN. 

Unidad 2 

Máquinas de 

impresión 

Filamentos 

para impresión 

Repositorios 

 

 

Unidad 3 

Diseño con  

Tinkercad 

y SketchUp 

 

 

 

1.2. Analizar problemas o 

necesidades planteadas, 

buscando y contrastando 

información procedente de 

diferentes fuentes de manera 

crítica y segura, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia. 

 

2.1. Idear y diseñar soluciones 

eficaces e innovadoras a problemas 

definidos, aplicando conceptos, 

técnicas y procedimientos 

interdisciplinares 

 

3.1. Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, incluidas máquinas de 

fabricación digital como las impresoras 

3D,  respetando las normas de 

seguridad y salud correspondientes. 

 

4.1. Representar y comunicar el 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 

elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos, la 

simbología y el vocabulario técnico 

adecuados, de manera colaborativa, 

Competencia 
específica 1 

Descriptores/ CCL3, 
STEM2, CD1, CD4, 
CPSAA4, CE1 
 

Competencia 
específica 2 

Descriptores/CCL1, 
STEM1, STEM3, CD3, 
CPSAA3, CPSAA5, 
CE1, CE3. 
 

Competencia 
específica 3 
Descriptores STEM2, 
STEM3, STEM5, CD5, 
CPSAA1, CE3, 
CCEC3 
 
 
 
 
 
 
Competencia 
específica 4 
Descriptores CCL1, 
STEM4, CD3, CCEC3  
 

 

 

 

Situación de aprendizaje  

Diseño e impresión con SketchUp, de maquetas de 
edificios 

Otros proyectos 
Actividades 

● Utiliza programas de diseño adecuados 
para la representación y documentación de los 
prototipos que elabora. 

● Realiza consultas de bases de datos de 
diseños disponibles en Internet. 
● Diseña e imprime los prototipos elaborados 
mediante sistemas de impresión 3D. 
● Describe con precisión el funcionamiento 
de un sistema de impresión 3D. 
● Enumera las características básicas de los 
materiales utilizados para la impresión 3D. 

● Impresión de componentes para los 
departamentos del centro 

Realización de 

pruebas escritas, 

cuestionarios, kahoot 

quizizz, plickers, 

edpuzzle, formularios 

online y otros medios 

digitales, basados en 

los contenidos 

teóricos 

 

 

Proyecto y 

actividades 

(70 %)  

Difusión del 

proyecto (10%) 

 

 

 

 

 

 

 

 

10% 

 

 

 

 

 

 

 

 

80% 
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tanto presencialmente como en 

remoto.. 

 

.4.2. Difundir la información de un 

proyecto a través de internet, mediante 

páginas web sencillas, blogs, wikis u 

otras herramientas. 

 

7.1. Identificar las aportaciones de las 

tecnologías emergentes. 

 

 

  

 
 
 
 
 
Competencia 
específica 7 
Descriptores CCL1, 
STEM2, STEM5, CD4, 
CC4  

 

 

 

(Nota de clase: 

entrega puntual de las 

tareas en modo y 

forma, y observación 

de la participación, 

implicación y trabajo 

diario del alumno 

Para la recogida de 

información se 

podrán utilizar 

distintas técnicas 

como listas de 

control, diario, 

escalas de 

observación, et 

 

 

 

 

10% 
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UNIDADES 

3ª evaluación 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN POR 

UNIDADES 

3ª evaluación 

COMPETENCIAS 

ESPECÍFICAS Y 

DESCRIPTORES 

COMPETENCIAS  

SITUACIONES DE APRENDIZAJE 

y ACTIVIDADES 

INSTRUMENTO EVALUADOR 

/CRITERIOS DE 

CALIFICACIÓN 

Unidad 3: 

 

Diseño con 

DesignSpark 

Mechanical y/o 

Frrecad 

1.3. Analizar problemas o 

necesidades planteadas, 

buscando y contrastando 

información procedente de 

diferentes fuentes de manera 

crítica y segura, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia. 

 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces 

e innovadoras a problemas definidos, 

aplicando conceptos, técnicas y 

procedimientos interdisciplinares 

 

3.1. Fabricar objetos o modelos 

mediante la manipulación y 

conformación de materiales, 

empleando herramientas y máquinas 

adecuadas, incluidas máquinas de 

fabricación digital como las impresoras 

3D, respetando las normas de 

seguridad y salud correspondientes. 

 

4.1. Representar y comunicar el 

proceso de creación de un producto 

desde su diseño hasta su difusión, 

elaborando documentación técnica y 

gráfica con la ayuda de herramientas 

digitales, empleando los formatos, la 

simbología y el vocabulario técnico 

adecuados, de manera colaborativa, 

Competencia específica 1 

Descriptores/ CCL3, STEM2, 
CD1, CD4, CPSAA4, CE1 
 
 

Competencia específica 2 

Descriptores/CCL1, STEM1, 
STEM3, CD3, CPSAA3, 
CPSAA5, CE1, CE3. 
 
 
 

Competencia específica 3 
Descriptores STEM2, 
STEM3, STEM5, CD5, 
CPSAA1, CE3, CCEC3 
 
 
 
 
 
 
 
 
Competencia específica 4 
Descriptores CCL1, STEM4, 
CD3, CCEC3 
 
 
 
 
 
 

Situación de aprendizaje  

Diseño  de elementos de transmisión 
y transformación del movimiento 
aplicación a una grúa, o brazo 
articulado de una máquina 

Diseño e impresión de mano biónica 
o brazo articulado de una persona 

Otros proyectos 
Actividades 

● Utiliza programas de diseño 
adecuados para la representación y 
documentación de los prototipos que 
elabora. 
● Realiza consultas de bases 
de datos de diseños disponibles en 
Internet. 
● Diseña e imprime los 
prototipos elaborados mediante 
sistemas de impresión 3D. 
● Describe con precisión el 
funcionamiento de un sistema de 
impresión 3D. 

● Enumera las características 
básicas de los materiales utilizados 
para la impresión 3D. 

● Impresión de componentes 
para los departamentos del centro 

 

Realización de pruebas 

escritas, cuestionarios, 

kahoot quizizz, plickers, 

edpuzzle, formularios 

online y otros medios 

digitales, basados en los 

contenidos teóricos 

 

Proyecto y actividades 

(70 %)  

Difusión del proyecto 

(10%) 

 

Nota de clase: entrega 

puntual de las tareas en 

modo y forma, y 

observación de la 

participación, 

implicación y trabajo 

diario del alumno 

Para la recogida de 

información se podrán 

utilizar distintas técnicas 

como listas de control, 

diario, escalas de 

observación, et 

 

 

10% 

 

 

 

 

80% 

 

 

 

 

 

 

 

10% 
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tanto presencialmente como en 

remoto.. 

 

 

.4.2. Difundir la información de un 

proyecto a través de internet, mediante 

páginas web sencillas, blogs, wikis u 

otras herramientas. 

 

7.1. Identificar las aportaciones de las 

tecnologías emergentes. 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
Competencia específica 7 
Descriptores CCL1, STEM2, 
STEM5, CD4, CC4  

 

 

 


